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|1 Mal wieder ein tolles Spiel

,! "W mit der Familie spielen. Oh
W jal Doch bei der groBen
Auswahl verliert man schnell
den Uberblick, deshalb hier
ein paar Empfehlungen.

e

Rettet den Marchenschatz

Kroko Doc
) ; kooperatives Brettspiel, ab 5 Jahre, 2-4 Spieler,
Actionspiel a_b 4 Pegasus Verlag
ﬁ:;ﬁ;gé;g?er' Ziel des Spieles ist es, das die Mitspieler gemeinsam nach
den zerrissenen Seiten des Marchenbuches suchen, das
Kroko hat Zahn-

Buch wieder zusammen setzen und aus dem Schlossgar-

ten entkommen, bevor der bose Konig seinen Spaziergang
beendet hat. Rettet den Marchenschatz ist eine Mischung aus
Memory Spiel und dem verriickten Labyrinth, Die Spielregeln

Nach und nach 7 sind einfach und lassen sich gut erklaren.
1 driicken die Kinder die Z&dhne herunter. Nur

schmerzen! Und
das ist ja bekannt-
lich nicht so toll.

wenn man den falschen Zahn herunterdriickt,
schnappt Kroko zu. Kroko Doc arbeitet rein
mechanisch, so dass keine Batterien benétigt Pirates! Stratego

ir d
o= f u r a s Interaktives Kinderspiel,
vo RSC H u L' ab 8 Jahre, fiir 2 Spieler,
Jumbo Verlag
| - ALTER

zum Piratenkapitan,

Rummlkub der versucht, mit seiner
Spieleklassiker, ab 4 Jahre, 2-4 Besatzung das Schiff des
Spieler, Jumbo Verlag VE Sk nh " == Gegners zu erobern. Die
Wie beim Original miissen auch %\3 d Maskenball de]_’ Kombination des Dauer-
hier Zahlenreihen abgelegt oder WA : f Kafer brenners Stratego mit viel
an bereits ausgelegte Zahlenrei- o = Action und dem Abschuss

Kinderspiel des Jahres
2002 ab 5 Jahre, 2-4

hen angelegt werden. Als Beloh-
nung erhalten die Spieler dafiir

Sternmiin- Spieler, Pegasus Verlag

zen, Wer Dieses Kinderspiel wurde

davon am 2002 bereits zum Kinder-

meisten ge- spiel des Jahres gekiirt und besticht durch die einfa-

sammelt hat, chen Regeln und das Spielprinzip. Damit die Kafer

gewinnt das fiir ihren Maskenball ganz bunt werden tauschen sie

Spiel. Fiir ihre Punkte miteinander. Doch um mit einem Kéafer zu

Vorschulkin- tauschen, muss erst die Sympathiepriifung bestanden einer Kanone in einem 3D-

derist das werden, sonst dreht sich der vermeintliche Tausch- Schiff macht das Spiel filr
Legespiel besonders gut geeignet, partner einfach weg. Kinder spannend.

weil es hilft, Vorganger und Nach-
folger von Zahlen zu lernen.
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Die Holde Isolde

Strategiespiel ab 8 Jahre, 2-5 Spieler, Schmidt Spiele Verlag

ICECOOL

Geschicklichkeitsspiel ab 6
Jahre, 2-4 Spieler, Amigo

Wer wagt die Ausbildung zum edlen Ritter und gewinnt die Gunst der
holden Prinzessin? Ein Familienspiel, das anfanglich nicht ganz einfach zu
spielen ist. Jedoch werden die Regeln von Runde zu Runde verstandlicher.

& TEreIL == 5 o Das Thema selbst ist witzig, die Illustrationen amiisant und im Netz erkl&-
coo L 4 ren einige Videos den Spielablauf sehr anschaulich
B =
= i Luther

et e fiir d
u r as Brettspiel, ab 10 Jahre, fiir 2-4
Die coolsten Pinguinschiiler der G Ru N D sc H u L- REisle kasmcs Veay

Ice-School schwénzen die letzte Als seine
Stunde und rutschen stattdes- ALTE R Zeitgenossen
sen auf der Suche nach einem treten die
kleinen Snack in den Géngen Spieler in die
herum. Doch der Hausmeister . FuBstapfen

hat den Fisch gerochen und ist Ceistes- Q ﬂ des Reforma-

ihnen dicht auf den Fersen. Das e ’ tors, bereisen

Spiel wird im Stehen gespielt, blitz 'J & () die Stadte,

da immer der ideale Standort : AR > in denen er

gefunden werden muss, um den SRsiaelftfg Z _3 & i wirkte und

; ; . : e oS )
Pinguin ans Ziel zu schnipsen. Jahre, 2-8 \ sef %7 d a sammeln Erfahrungspunkte.
: 7] ‘-:‘ \)9,&" . : :
Spieler, g a2 o 7 ‘ Dabel treffen sie auch auf wich-
Zoch Verlag o’ s tige Weggefahrten, die wertvolle
> T , Punkte geben. Unterwegs sorgen

Table Curhng P \s]\éirna;ls- & a % b1 d {‘S interessante Ereignisse fiir tiber-
Brettspiel ab 6 Jahre, a ten die e /‘\ raschende Wendungen.
2-8 Spieler, Noris gesuchte
Verlag Figur schnappt und -
Curling ahnelt dem am Ende die meisten
EisstockschieBen Karten gesammelt hat,
und weist Parallelen gewinnt. Das Spiel
zu den Kugelsportar- erfordert Konzentration
ten Boule-Spiel und beim Erkennen der
Boccia auf. Zwei Mannschaften versu- abgebildeten Objekte
chen ihre Curlingsteine naher an den und Farben, auch das
Mittelpunkt eines Zielkreises auf einer Reaktionsvermogen
Eisbahn zu spielen als die gegnerische wird geschult.
Mannschaft, Taktik und Gliick fithren
zum Sieg.

Insektenhotel

Kartenspiel ab 7 Jahre, 2-4 Spieler, Verlag
Logis
Jeder Spieler versucht als Erster, die Zimmer
in seinem Insektenhotel mit Insekten-
Touristen zu belegen. Kommen die Géaste
. nicht freiwillig zu ihm, kann er sie mit Honig
locken. Das Spielprinzip ist einfach und der
Titel spielt sich sehr flott und angenehm. Die Regeln sind fiir Kin-
der sehr verstandlich. Auf der anderen Seite gibt es die Anregung,
vielleicht auch mal ein Insektenhotel im Garten zu errichten.

www.feuerwehrmannsam-derfilm.de

. Empfehlung
Alle Tipps beruhen auf der Emp IM JANUAR 2017 IM KINO

von www.kinderspielmagazm.de.
ottokar Dezember & Januar 16/17




